For the Game. For the World.

Trabajo en equipo



» Colaboracion
— Faltas e incorrecciones
— Faltas fuera/dentro del area penal
— Enfrentamiento colectivo
— Consulta
— Tiros libres, barreras
- Saque de banda, esquina o meta
- Goles
— Tiro penal

* Reunion previa al partido

100 YEARS FIFA 1904 - 2004




Colaboracion

Faltas e Incorrecciones

Regla 6 - Se designaran dos arbitros asistentes que

tendran, bajo reserva de lo que decida el arbitro, la
mision de indicar:
— cuando ocurre alguna infraccidon u otro incidente
del arbitro

— cuando se cometen infracciones
gue del arbitro (esto incluye, en particular,
cuando ocurren en el area penal)
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Colaboracion

Faltas e Incorrecciones

Regla 6 - Los arbitros asistentes ayudaran igualmente
al arbitro a dirigir el juego conforme a las Reglas de
Juego.

Regla 5 - El arbitro actuara conforme a las

iIndicaciones de sus arbitros asistentes en relacion con
iIncidentes que no ha podido observar.
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@B Colaboracion

s

== Faltas e Incorrecciones
FIFA

EI AA debe saber cuando tiene gque levantar el
banderin o esperar una consulta:

— el arbitro asistente debera levantar su banderin
cuando una falta o incorreccidon se ha cometido

— el arbitro asistente deberd levantar su banderin
cuando cualquier conducta violenta, otra falta grave u
otra situacion clara ha sucedido

— el arbitro asistente también deberan levantar su
banderin cuando un ha sido
cometido por el arbitro
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@B Colaboracion

s

== Faltas e Incorrecciones
FIFA

EI arbitro asistente debera conocer cuando tiene que
levantar la bandera o esperar para ser consultado:

- , el arbitro asistente
debera esperar y ofrecer su opinion si es requerido. Si
éste es el caso, el arbitro asistente relatara al arbitro lo
gue él havisto y ha oido y cuales jugadores estan
iImplicados
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@B Colaboracion

s

= Faltas e Incorrecciones
FIFA

Antes de la sefializacion por una infraccion, el arbitro
asistente determinara que:

— lainfraccion ocurrio mas cerca del arbitro asistente que
del arbitro (esto se aplica, en ciertas circunstancias, a
infracciones comprometidas en el area penal)

— lainfracciéon era fuera de la vision del arbitro o la vision
del arbitro estaba obstruida

- lainfraccion no era dudosa o insignificante

— el arbitro no habia aplicado la ventaja si él hubiese visto
la infraccion
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Colaboracion
Faltas fuera del area penal

(cerca del limite del area penal)

Contacto visual con el &rbitro para ver su colocacion y la decisiéon tomada
Levante el banderin si es necesario
Permanezca inmovil, en linea con el limite del area penal
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Colaboracion

X Faltas fuera del area penal
Fl FA (cerca del limite del area penal)

@8
D

En situaciones de contraataque, el arbitro asistente
debera ser capaz de dar informacion como:

— sirealmente una falta ha sido cometida

— si una falta fue cometida :
gue es una prioridad en cualquier caso

— qgué accidn disciplinaria deberia ser tomada
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@B Colaboracion

FIFA Faltas dentro del area penal

Contacto visual con el arbitro para ver su colocacion y la decision tomada |
Levante el banderin si el arbitro no ha visto la falta.
Senal electrénica adicional
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Colaboracion
Faltas dentro del area penal

Desplazamiento hacia el banderin de esquina cerca de
linea de meta ( si la falta se produjo cerca del limite del area penal)
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Colaboracion
Enfrentamiento colectivo

En situaciones de enfrentamiento colectivo, el arbitro
asistente mas cercano podra entrar en el campo para
asistir al arbitro
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Colaboracion
Enfrentamiento colectivo

En situaciones de enfrentamiento colectivo, el arbitro
asistente méas cercano podra entrar en el campo para
asistir al arbitro

... Continua
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Colaboracion

Enfrentamiento colectivo

El otro asistente y el cuarto arbitro observaran la
escena y registraran los detalles del incidente.
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Colaboracion - Consultas

Cuando se trate de cuestiones disciplinarias, el
contacto visual y una basica sefal discreta de la mano
del arbitro asistente al arbitro pueden ser bastante en
algunos casos.

En ocasiones y cuando una consulta directa es
necesaria, el arbitro asistente puede avanzar 2-3
metros dentro del terreno de juego si fuera necesario.
Cuando estéen hablando, el arbitro y el arbitro asistente
deberan ambos darse la vuelta para evitar ser oidos

por otros. B
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Colaboracion.
Tiros Libres 1

E| A se ocupa de organizar y controlar la barrera
E! AA se ocupa del fuera de juego y preparado para un
tiro a gol, prever “gol/no gol” y rebote (ganar ventaja)
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Colaboracion.
Tiros Libres 2

E! A se ocupa de organizar y controlar la barrera

E! AA se ocupa del fuera de juego y preparado para un tiro
a gol, prever “gol/no gol” y rebote (ganar ventaja)
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Colaboracion.
Tiros Libres 3

Cuando se conceda un tiro libre muy cerca de la linea
de banda y de donde esta el arbitro asistente, éste
podra ingresar al terreno de juego para ayudar a
asegurar que la barrera se coloque a 9.15 m del balon.

I
1
I
I
I
f
|
I
I
I
I

100 YEARS FIFA 19(



Colaboracion.
Tiros Libres 3

En dicho caso, el arbitro esperara a que el arbitro
asistente retorne a su posicion antes de reanudar el
juego.
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Situaciones claras
- Mostrar directamente la direccion
- Prioridad al AA
En caso de duda:
- Levante el banderin
- Contacto visual
- Siga la senal del arbitro
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olaboracion
Saque de Banda - Lejos de la posicion del AA.

21

Situaciones muy claras

- EL AA puede mostrar directamente

la direcciéon a lo largo de la linea de banda
Otras situaciones

- Prioridad al arbitro

- Levante el banderin

- Contacto visual

- El AA sigue la senal del arbitro

100 YEARS FIFA



A Colaboracion

O : AN
NIXLY  saque de Banda - Lejos de la posicién

FIFA del AA. 2

Siempre que un AA sefiale que el balén esta fuera del juego
(particularmente en situaciones ajustadas), debera mantener
= la senal con la bandera hasta que la reconozca el arbitro.
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Colaboracion
Saque de Meta / Esquina - Cerca de la posicion

FIFA del AA

Situaciones claras:
- Senale directamente el saque de meta o
de esquina

En caso de duda:
- Levante el banderin (si es necesario)
- Contacto visual
- Siga la senal del arbitro
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Colaboracion
Saque de Meta / Esquina - Lejos de la posicion

FIFA del AA

Situaciones distantes.

- Contacto visual.

- Prioridad al arbitro.

- Siga la senal del arbitro.
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Colaboracion
Situaciones de “Gol” (situaciones normales).

A.Contacto visual con el arbitro.
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Colaboracion
Situaciones de “Gol” (situaciones normales). 1b

26

A Contacto visual con el &rbitro.
B. Correr rapido hacia la linea media
(25 - 30 m) sin levantar el BANDERIN.
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Colaboracion.
“Gol” (el balon parece estar todavia en juego).

FIFA 1.

A. Primero levantar la bandera para llamar la atencion del arbitro.
B.\ Usar el "beep" si es necesario.

100 YEARS FIFA



Colaboracion.

“Gol” (el balon parece estar todavia en juego).
1b

A. Primero levantar la BANDERA para
llamar la atencién del arbitro.

1 . .
B. Usar el BEEP si es necesario.

C. Correr rapido hacia la linea media.

(
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Colaboracion
Situaciones de “No Gol” (balon no toca la red)

A. Continuar el juego.
B. Contacto visual con el arbitro.
C. Si es necesario hacer una sefal discreta con la mano.
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Colaboracion
Tiro Penal. 1

Si el balon ha atravesado claramente la linea (gol)
- Corra rapidamente hacia la linea media (procedimiento normal en gol)
Si hay una decision dificil en que el balén ha atravesado ligeramente la linea (gol)
-Levante primero el banderin para llamar la atencion del arbitro y :
« corra rapidamente hacia la linea media (procedimiento normal en gol)

e s . - e e s e




@B Colaboracion

QIFA Tiro Penal. 2

Si el guardameta se ha adelantado evidentemente
antes de que se lance el tiro y no se anota el gol,
Levante el banderin y permanezca inmovil.
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Colaboracion
Tiros desde el punto penal. 1a

Un AA estara en la interseccion de la linea de meta y el area de meta.
Su deber: controlar si el balén cruza la linea
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@B Colaboracion

EIEA iros desde el punto penal. 1b

El otro AA estara en circulo central con los otros jugadores.
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@B Tecnica con el banderin —

‘/I

f"",A Sustitucion

Cuando se solicita una sustitucion, el arbitro

asistente debera ser informado en primer lugar por
el 4° arbitro.

E| arbitro asistente realizara la sefal de la

sustitucion al arbitro durante la proxima detencion
del juego.

E| arbitro asistente no debera desplazarse hacia la

linea media, ya que el 4° arbitro se encargara del
procedimiento de sustitucion.

— Si no existe un 4° arbitro, el arbitro asistente se
encargara del procedimiento de sustitucion. En
este caso el arbitro debera esperar a que el arbitro
asistente retorne a su posicion original antes de

reanudar el juego
100 YEARS FIFA 1904 - 2004 /




Reunion previa al partido - Lista de

FIEA Chequeo £

L os asuntos siguientes deberan ser tratados en la

reunion previa al partido con los arbitros asistentes vy el
cuarto arbitro:

— contacto visual durante el partido

— consulta

— error disciplinario obvio cometido por el arbitro

— uso de la seial beep

— comprobar las redes antes de cada periodo
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Reunion previa al partido - Lista de

Chequeo

El

L os asuntos siguientes deberan ser tratados en la

reunion previa al partido con los arbitros asistentes y
el cuarto arbitro:

100 YEARS FIFA 1904 - 2004

faltas en la zona del AA

Incidentes en el area penal cerca del AA
situaciones en el borde del area penal: dentro/fuera
tiro penal: control del guardameta

faltas fuera del campo visual del arbitro; codazos

incorreccion/conducta violenta fuera del campo visual
del arbitro

enfrentamiento colectivo




Reunion previa al partido - Lista de

FIEA Chequeo .

Los asuntos siguientes deberan ser tratados en la
reunion previa al partido con los arbitros asistentes y
el cuarto arbitro:

— situaciones de gol - decisiones dificiles y ajustadas

— sagues de esquina: cerca del AA - lejos del AA

— saque de banda: cerca del AA - lejos del AA

— saques de meta: cerca del AA - lejos del AA

- el guardameta despeja el balén cerca del borde del area
penal
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Reunion previa al partido - Lista de

Chequeo

38 ]

L os asuntos siguientes deberan ser tratados en la

reunion previa al partido con los arbitros asistentes vy el
cuarto arbitro:

“esperar y ver” técnica en situaciones de fuera de
juego

— “esperar y ver” técnica en faltas cerca del AA

— sefales que no han sido vistas en el fuera de juego

— sefales que no han sido vistas en faltas e
Incorrecciones
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Reunion previa al partido - Lista de

FIEA Chequeo 2

L os asuntos siguientes deberan ser tratados en la

reunion previa al partido con los arbitros asistentes vy el
cuarto arbitro:

— control del area técnica

— sustituciones

- inspeccion del equipamiento de los jugadores

- joyeria

— tarjetas extray silbato extra

— duracion del partido; tiempo adicional
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